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para explicar o que & um generator..
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para explicar o que & um generator..

eu preciso, primeiro,

explicar o que é um Symbol :)
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Symbol

_ chegou na versao ECMAScript 2015/ ES6

_ é um tipo primitivo, igualmente number, string e boolean.
_ possui uma funcao para ser criado: Symbol().

_ quando é declarado, possui um valor unico.
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3 Symbol();

4
5 console. log(Symbol());
6

7 typeof Symbol()
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console. log(Symbol( 'qualquer_valor'));

const stringComum = 'Um valor qualquer';
console. log(stringComum);
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const objectComum = {};
console.log(objectComum);
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const chaveSymbol = Symbol('chave_1"');
const meuObj = {};

meuObj['nome'] = 'Maria';
meuObj[chaveSymbol] = 'Algum valor';
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console. log(meuObj);
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console.log(meuObj[chaveSymbol]);
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Symbol() === Symbol();
Symbol('A') === Symbol('B"');
Symbol('A"') === Symbol('A");

const syml = Symbol( 'syml');
const sym2 = Symbol('sym2');
const object = {

[syml]: 1,

[sym2]: 2
s
object[syml]
object[sym2]




tudo certo
ate aqui?
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agora que vocés sabem

o que € um Symbol..
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agora que vocés sabem

o que € um Symbol..

eu vou mostrar que sao

iterables e iterators :)
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iterables
& 1terators

algumas adicoes ao ECMAScript 2015 / ES6 nao sao novos
built-ins ou sintaxe, mas protocolos.

existem dois protocolos: o protocolo iteravel e o protocolo
iterador.
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iterables

todo objeto que implementa uma chave Symbol.iterator.

_arrays
_ strings
_ maps
_ sets
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const arr = [];
arF N protoiy:

concat: f concat()
constructor: f Array()
entries: f entries()
(...)

unshift: f unshift()
values: f values()
Symbol(Symbol. iterator)

: f values()




iterators

objeto que sabe como acessar itens de uma colecao, um de
cada vez, enquanto mantém o controle de sua posicao atual
dentro dessa sequéncia.
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iterators

_ 0 Symbol tem um valor Unico;

_ o0 Symbol.lterator sabe em qual ponto esta o loop;

_ o retorno do Symbol.lterator traz um objeto com o valor da
iteracao e se ela terminou;

_ esse objeto é obtido pela funcao next().
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const minhaString = 'hi’;
typeof minhaString[Symbol.iterator];

const iterator = minhaString[Symbol.iterator]();
iterator.next();
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lterator.next( );
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const minhaString = new String('oil');

minhaString[Symbol. iterator] = function() {
return {
_primeiro: true,
next: function() {
if (this._primeiro) {
this._primeiro = false;
return { value: 'tchau', done: false };
} else {
return { done: true };
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19 [...minhaString];




tudo certo
até aqui também?

made with @ by fhott



agora sim.
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agora sim..

O generator!
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generator

_ é declarado como uma funcao, mas com um * (asterisco);
_ possui chamadas yield(), que param o processamento;
_ possui o método next(), para seguir o processamento.
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const meuGenerator = function* () {
yield 1;
yleld 2;
yleld 3;

D

1l
2
3
4
5
6
7
8
9

meuGenerator.
meuGenerator.
meuGenerator.
meuGenerator.
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function* myGenerator() {

}

const myGenerator = function* () {

}

const* myGenerator => () {
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generator

_é um iterable;
_ e também um iterator.

made with @ by fhott



XX

const meuGenerator = function* () {
yield 1;
yield 2;
yleld 3;

typeof meuGenerator.next;
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typeof meuGenerator[Symbol.iterator];
10 : e um ite
11 meuGenerator[Symbol.iterator]() === meuGenerator;
12 ) | N ‘ o
13
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15 [...meuGenerator];




funcao comum

Comeca » Termina

generator

Comeca —» vyield()
next() —» vyield()

next() — Termina




mas o yield() nao funciona

somente "sozinho"
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1 function* outroGerador(i) {
yleld 1 + 1; @
yleld 1 + 2;
yield 1 + 3; console.log(gen.
} console.log(gen.

function* gerador(i){ console.log(gen.
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6 console. log(gen.
7 (

8 yield i; console.log(gen.
9

yield* outroGerador(i);
10  yield 1 + 10;
11 }
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1 function* logGenerator() {
console.log(0);
console.log(1l, yield);
console.log(2, yield);
console.log(3, ytield);

const gen = logGenerator();
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.next();
.next('ol');
.next('ol denovo');
.next('tchau');
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ex. generators

_ async/await
_ redux-saga
_koa
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